FixFoto MFDL — Texteingabe

Bei FixFoto gibt es verschiedene Mdoglichkeiten Bildhit Text zu versehen. Eine davon ist es, dies
mit dem standardmaRig integriertem SkipastefFrameDeluxezu tun. Ich benutze allerdings die
Monster-MasterFrame-Del@xAusfihrung mit gleicher Funktion aber gro3eredBiche, herunter
zu laden in der Kategorie Diverses im Skriptbereie FF-Forums.

Die Eingabe von Text Giber MFDL hat u.a. den Voyiggss sich Text drehen lasst.

Relevant sind die folgenden Bereiche:
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= Man beginnt am besten mit der Texteingabe—
Ohne Text wiirde bei Wahl der Rahmenart eine Feleleling angezeigt.

= Um die folgenden Schritte beobachten zu kénneiviaktman "live Vorschau"

= Wahl derRahmenartText einblenden”. Spatestens jetzt wird das akiBild eingeblendet.

= Als Rahmenfarbeine zum Bild mdglichst kontrastreiche Farbe wéihle

= Die Schriftgrof3e im BereicBtarkemit "links" auf z.B. 50 einstellen.

= Die Positionmit "links" und "oben" bestimmen, indem man siaK$" auf 200 und "oben" auf
100 stellt. Nun sollte man den Text im linken, @reBereich sehen kbnnen.

Jetzt kann man mit den folgenden Parametern spiélenn die Anderung nicht automatisch
angezeigt wird, kann man "Vorschau aktualisierestatigen.

Textstarke im Bereich Starke

o links:  Schriftgrofie

o oben Drehwinkel in Zehntel Grad *

o rechts Dicke (wie fett Schrift wird), Werte < 551 norin&51-611 fett, > 611 doppelt fett
o0 unten um 10 Grad schraggestellt bei > = 1 (ist abersimuliertes 'kursiv'!)

* Die Drehung ist nur im Uhrzeigersinn moglich. iEsempfehlenswert bei eingeschalteterg'Vor-
schau mittels Maus z.B. den 100er-Knopf b&tarke / "oben' so lange gedrtckt zu halten, bis die
gewinschte Textlage erreicht ist. Ggf. kann mamdeth mit Einzelklicks fein tunen.

Textposition im Bereich Position

o links:  Entfernung der Schrift vom linken Rand (des 8tdantrums)
o0 oben Entfernung der Schrift vom oberen Rand (desifzéntrums)

Textfarbe und Schrifttyp

o0 Rahmenfarbavéhlen oder mit linker Maustaste eine Bildfarbéniea.
o Farbenintensitat mit Regl&eckungwahlen.
o Schrifttyp aus den vorhandenen Schriften auswéhlen.



